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１．アンケート項目

卒業時アンケート

3



■次頁以降の補足事項について
・DP1〜DP3

→レベル４評価
・学習意欲・学習環境、達成・満足

→レベル５評価
・主観的評価

→学生自身がアンケート回答した結果
・客観的評価

→教諭自身が各科目を個人別に評価したもの
に対して14の身につく力の総得点（満点、
得点）をレベル4段階に変換した結果

１−１.卒業時アンケート設問項目

アンケート項目分
類No

授業や制作に熱心に取り組んだ。

学
習
意
欲
・
学
習
環
境

1
授業以外の本学での学生生活は充実していた。2
開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。3
開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。4
授業における教員の指導・助言は適切だった。5
講義室の施設・設備は整っていた。6
実習室の施設・設備は整っていた。7
図書館は充実していた。8
自習（自主制作）の環境が整っていた。9
施設の使用時間は充分だった。10
履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。11
就職に対する支援は充実していた。12
学内の行事やイベントは充実していた。13
「表現力」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照ください。）

DP
1

1
「創造力」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照ください。）2
「洞察力」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照ください。）3
「情報取集能力」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照ください。）4
「探究力」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照ください。）5
「プレゼンテーション能力」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照ください。）6
「デジタルスキル」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照ください。）7
「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照
ください。）DP

2

1
「美術・デザインに関する技法の知識」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照くださ
い。）2
「コミュニケーション能力」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照ください。）

DP
3

1
「論理的思考力」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照ください。）2
「問題解決力／主体性」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照ください。）3
「キャリア形成力」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照ください。）4
「倫理観／社会的責任」はどのくらい身に付きましたか。（別紙１をご参照ください。）5
社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。達

成
・
満
足

1
その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。2
本学で学んだことに満足である。3
学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。4
氏名（無記名でも構いません。）5

４年生（卒業制作履修者）に対し、
左記の通りアンケートを行った

＜アンケート形式＞
・選択
・自由記述

＜アンケート分類＞
・学習意欲／学習環境 13問
・DP１〜DP３ 14問
・達成度／満足度 5問 合計32問

■アンケート設問項目
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１−２.卒業時アンケート回答数

回答率回答数対象者※ 専攻

89.5%1719絵画

100.0%99彫刻

100.0%1414クラフト

83.3%56プロダクトデザイン

100.0%1010テキスタイルデザイン

97.4%3738ビジュアルコミュニケー
ションデザイン

94.7%1819映像メディアデザイン

75.0%34写真

66.7%69アニメーション

100.0%3535イラストレーション

90.0%910絵本

100.0%55修復保存

94.4%168178合計

分析対象者：４年次生（卒業制作履修者のうち実際に卒業した者）
実施日：2025年1月10日(金)〜3月31日(火)

■アンケート実施日
アンケートは、卒業制作講評会前に実施

5



２．４年生全体

卒業時アンケート
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２−１．アンケート結果 専攻別・全体平均（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別・全体平均 平均-0.5平均＋0.5

13 学内
の行事や
イベント
は充実し
ていた。

12 就職
に対する
支援は充
実してい
た。

11 履修
指導や相
談事等に
ついての
事務職員
（保健室
含む）の
対応は適
切だった。

10 施設
の使用時
間は充分
だった。

9 自習
（自主制
作）の環
境が整っ
ていた。

8 図書
館は充実
していた。

7 実習
室の施
設・設備
は整って
いた。

6 講義
室の施
設・設備
は整って
いた。

5 授業
における
教員の指
導・助言
は適切
だった。

4 開設
授業科目
（授業カ
リキュラ
ム）の内
容は充実
していた。

3 開設
授業科目
（授業カ
リキュラ
ム）の種
類や数は
充実して
いた。

2 授業
以外の本
学での学
生生活は
充実して
いた。

1 授業
や制作に
熱心に取
り組んだ。

回答率回答
者

全体
人数

専攻

3.73.83.93.14.04.33.83.83.93.83.93.94.389.5%1719絵画

3.23.43.73.43.44.03.83.63.93.73.23.84.2100.0%99彫刻

3.63.64.14.04.04.43.74.14.34.03.94.24.6100.0%1414クラフト

4.83.44.04.64.04.24.84.84.84.04.04.85.083.3%56プロダクト

3.93.83.74.13.83.94.13.74.04.23.84.04.5100.0%1010テキスタイル

3.43.43.73.53.53.83.13.33.83.83.63.94.297.4%3738VCD

3.32.84.13.93.73.83.43.54.34.14.13.84.294.7%1819映像メディア

4.02.34.04.34.34.34.34.04.03.33.74.34.075.0%34写真

3.84.03.34.34.04.34.04.34.04.04.04.54.066.7%69アニメーション

3.53.63.94.13.84.23.33.53.93.83.93.94.5100.0%3535イラスト

3.73.64.24.34.44.144.14.64.24.13.94.390.0%910絵本

3.83.84.64.84.64.64.64.44.64.64.24.44.8100.0%55修復保存

3.63.53.93.93.84.13.63.74.03.93.84.04.494.4%168178全体
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■設問１〜14：専攻別・全体の平均 ★主観的評価

２−２．アンケート結果 主観的評価（DP1〜DP3）

14
倫理観
／社会
的責任

13
キャリ
ア形成
力

12
問題解
決力／
主体性

11
論理的
思考力

10
コミュ
ニケー
ション
能力

9
美術・
デザイ
ンに関
する技
法の知
識

8
美術・
デザイ
ンに関
する理
論・歴
史の知
識

7
デジタ
ルスキ
ル

6
プレゼ
ンテー
ション
能力

5
探究力

4
情報取
集能力

3
洞察力

2
創造力

1
表現力

回答率回答者全体
人数

専攻

2.42.12.52.42.72.22.12.11.92.82.42.42.42.589.5%1719絵画

2.71.72.32.12.421.81.72.32.62.13.02.62.4100.0%99彫刻

3.12.42.92.62.42.62.42.42.43.12.72.62.62.7100.0%1414クラフト

2.42.82.62.43.02.62.42.02.43.02.43.23.02.883.3%56プロダクト

3.12.22.92.63.02.22.12.42.52.82.52.92.82.5100.0%1010テキスタイル

2.82.52.92.73.02.52.42.92.73.13.12.82.93.097.4%3738VCD

2.82.42.82.72.92.82.42.72.72.82.82.72.82.694.7%1819映像メディア

3.02.32.72.73.02.72.32.72.32.73.02.02.33.075.0%34写真

2.51.32.52.22.72.22.02.52.32.52.52.72.52.266.7%69アニメーション

2.92.32.42.42.62.62.42.52.22.82.72.72.92.8100.0%3535イラスト

2.61.92.22.32.12.32.22.32.12.72.42.72.62.690.0%910絵本

3.02.83.03.03.03.22.82.42.63.23.03.22.82.8100.0%55修復保存

2.82.32.72.52.82.52.32.52.42.92.72.72.82.794.4%168178全体

平均-0.5平均＋0.5
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14
倫理観／
社会的責
任

13
キャリア
形成力

12
問題解決
力／主体
性

11
論理的思
考力

10
コミュニ
ケーショ
ン能力

9
美術・デ
ザインに
関する技
法の知識

8
美術・デ
ザインに
関する理
論・歴史
の知識

7
デジタル
スキル

6
プレゼン
テーショ
ン能力

5
探究力

4
情報取集
能力

3
洞察力

2
創造力

1
表現力

2.82.82.92.72.82.72.72.93.13.13.03.03.02.9絵画

3.02.92.92.92.92.82.73.12.92.93.02.92.92.9彫刻

2.82.72.72.62.72.52.42.82.62.52.62.62.62.6クラフト

2.93.02.92.82.92.82.72.82.82.82.92.82.82.7プロダクト

3.12.93.12.93.13.02.93.03.03.03.13.13.13.1テキスタイル

2.82.92.82.82.82.72.72.72.72.72.72.72.72.7VCD

2.82.72.82.72.72.72.62.82.72.72.82.62.72.7映像メディア

2.82.52.52.42.42.32.32.52.52.42.72.32.42.4写真

2.92.62.92.82.82.82.62.92.72.82.82.82.82.8アニメーション

3.03.02.92.92.92.82.82.82.82.82.82.82.82.8イラスト

3.33.33.23.13.12.92.93.02.92.93.02.82.92.9絵本

3.43.13.23.23.13.23.23.23.13.23.23.13.03.0修復保存

2.92.92.92.82.82.82.72.82.82.82.82.82.82.8全体

■設問１〜14：専攻別・全体の平均 ★客観的評価

２−３．アンケート結果 客観的評価（DP1〜DP3）

平均-0.5平均＋0.5 3.0以上を赤字
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0

0.5

1

1.5

2

2.5

3

3.5

4
表現力

創造力

洞察力

情報収集能力

探究力

プレゼンテーション能力

デジタルスキル

美術・デザインに関する理論・歴史の知
識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（４年生全体）
客観的評価 主観的評価

主観的客観的

2.72.8表現力

2.82.8創造力

2.72.8洞察力

2.72.8情報収集能力

2.92.8探究力

2.42.8プレゼンテーション能力

2.52.8デジタルスキル

2.32.7美術・デザインに関する理論・歴史の知識

2.52.8美術・デザインに関する技法の知識

2.82.8コミュニケーション能力

2.52.8論理的思考力

2.72.9問題解決力／主体性

2.32.9キャリア形成力

2.82.9倫理観／社会的責任

■設問１〜14： ４年生全体の平均（DP1〜DP3）

２−４．アンケート結果 主観的評価⇔客観的評価 （DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価
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２−５．アンケート結果 専攻別・全体の平均（達成度・満足度）

■設問14〜17：専攻別・全体の平均 平均-0.5平均＋0.5

17
学生時代に特に印象に
残ったことや、本学に
対するご意見がありま
したら記述してくださ
い。

16
本学で学んだことに満
足である。

15
その他、何か達成でき
たと感じたことがあれ
ば記述してください。

14
社会に貢献する意欲や
能力を獲得できた。

回答率回答者全体
人数

専攻

自由
記述

4.1

自由
記述

3.589.5%1719絵画

4.03.0100.0%99彫刻

4.13.6100.0%1414クラフト

4.83.883.3%56プロダクト

4.23.5100.0%1010テキスタイル

3.83.597.4%3738VCD

4.33.594.7%1819映像メディア

4.74.075.0%34写真

4.33.266.7%69アニメーション

3.93.6100.0%3535イラスト

4.33.290.0%910絵本

4.64.0100.0%55修復保存

−4.1−3.594.4%168178全体
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３．専攻別分析

卒業時アンケート
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絵画専攻

卒業時アンケート
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0
0.5

1
1.5

2
2.5

3
3.5

4
表現力

創造力

洞察力

情報収集能力

探究力

プレゼンテーション能力

デジタルスキル

美術・デザインに関する理論・歴史の
知識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（絵画専攻）
客観的 主観的

主観的客観的

2.52.9表現力

2.43.0創造力

2.43.0洞察力

2.43.0情報収集能力

2.83.1探究力

1.93.1プレゼンテーション能力

2.12.9デジタルスキル

2.12.7美術・デザインに関する理論・歴史の知識

2.22.7美術・デザインに関する技法の知識

2.72.8コミュニケーション能力

2.42.7論理的思考力

2.52.9問題解決力／主体性

2.12.8キャリア形成力

2.42.8倫理観／社会的責任

■設問１〜14：専攻別点数毎構成比（DP1〜DP3）

３−１２．アンケート結果 絵画専攻（DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価
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彫刻専攻

卒業時アンケート
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0
0.5

1
1.5

2
2.5

3
3.5

4
表現力

創造力

洞察力

情報収集能力

探究力

プレゼンテーション能力

デジタルスキル

美術・デザインに関する理論・歴史の
知識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（彫刻専攻）
客観的 主観的

主観的客観的

2.42.9表現力

2.62.9創造力

3.02.9洞察力

2.13.0情報収集能力

2.62.9探究力

2.32.9プレゼンテーション能力

1.73.1デジタルスキル

1.82.7美術・デザインに関する理論・歴史の知識

2.02.8美術・デザインに関する技法の知識

2.42.9コミュニケーション能力

2.12.9論理的思考力

2.32.9問題解決力／主体性

1.72.9キャリア形成力

2.73.0倫理観／社会的責任

■設問１〜14：専攻別点数毎構成比（DP1〜DP3）

３−１２．アンケート結果 彫刻専攻（DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価
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クラフト専攻

卒業時アンケート
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0
0.5

1
1.5

2
2.5

3
3.5

4
表現力

創造力

洞察力

情報収集能力

探究力

プレゼンテーション能力

デジタルスキル

美術・デザインに関する理論・歴史の
知識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（クラフト専攻）
客観的 主観的

主観的客観的

2.72.6表現力

2.62.6創造力

2.62.6洞察力

2.72.6情報収集能力

3.12.5探究力

2.42.6プレゼンテーション能力

2.42.8デジタルスキル

2.42.4美術・デザインに関する理論・歴史の知識

2.62.5美術・デザインに関する技法の知識

2.42.7コミュニケーション能力

2.62.6論理的思考力

2.92.7問題解決力／主体性

2.42.7キャリア形成力

3.12.8倫理観／社会的責任

■設問１〜14：専攻別点数毎構成比（DP1〜DP3）

３−１２．アンケート結果 クラフト専攻（DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価
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テキスタイルデザイン専攻

卒業時アンケート
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洞察力

情報収集能力

探究力

プレゼンテーション能力

デジタルスキル

美術・デザインに関する理論・歴史の
知識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（テキスタイルデザイン専攻）
客観的 主観的

主観的客観的

2.82.7表現力

3.02.8創造力

3.22.8洞察力

2.42.9情報収集能力

3.02.8探究力

2.42.8プレゼンテーション能力

2.02.8デジタルスキル

2.42.7美術・デザインに関する理論・歴史の知識

2.62.8美術・デザインに関する技法の知識

3.02.9コミュニケーション能力

2.42.8論理的思考力

2.62.9問題解決力／主体性

2.83.0キャリア形成力

2.42.9倫理観／社会的責任

■設問１〜14：専攻別点数毎構成比（DP1〜DP3）

３−１２．アンケート結果 テキスタイルデザイン専攻（DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価
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プロダクトデザイン専攻

卒業時アンケート
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プレゼンテーション能力

デジタルスキル

美術・デザインに関する理論・歴史の
知識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（プロダクトデザイン専攻）
客観的 主観的

主観的客観的

2.53.1表現力

2.83.1創造力

2.93.1洞察力

2.53.1情報収集能力

2.83.0探究力

2.53.0プレゼンテーション能力

2.43.0デジタルスキル

2.12.9美術・デザインに関する理論・歴史の知識

2.23.0美術・デザインに関する技法の知識

3.03.1コミュニケーション能力

2.62.9論理的思考力

2.93.1問題解決力／主体性

2.22.9キャリア形成力

3.13.1倫理観／社会的責任

■設問１〜14：専攻別点数毎構成比（DP1〜DP3）

３−１２．アンケート結果 プロダクトデザイン専攻（DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価
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VCD専攻

卒業時アンケート
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情報収集能力

探究力

プレゼンテーション能力

デジタルスキル

美術・デザインに関する理論・歴史の
知識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（ビジュアルコミュニケーションデザイン専攻）
客観的 主観的

主観的客観的

3.02.7表現力

2.92.7創造力

2.82.7洞察力

3.12.7情報収集能力

3.12.7探究力

2.72.7プレゼンテーション能力

2.92.7デジタルスキル

2.42.7美術・デザインに関する理論・歴史の知識

2.52.7美術・デザインに関する技法の知識

3.02.8コミュニケーション能力

2.72.8論理的思考力

2.92.8問題解決力／主体性

2.52.9キャリア形成力

2.82.8倫理観／社会的責任

■設問１〜14：専攻別点数毎構成比（DP1〜DP3）

３−１２．アンケート結果 ビジュアルコミュニケーションデザイン専攻（DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価
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映像メディアデザイン専攻

卒業時アンケート
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情報収集能力

探究力

プレゼンテーション能力

デジタルスキル

美術・デザインに関する理論・歴史の
知識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（映像メディアデザイン専攻）
客観的 主観的

主観的客観的

2.62.7表現力

2.82.7創造力

2.72.6洞察力

2.82.8情報収集能力

2.82.7探究力

2.72.7プレゼンテーション能力

2.72.8デジタルスキル

2.42.6美術・デザインに関する理論・歴史の知識

2.82.7美術・デザインに関する技法の知識

2.92.7コミュニケーション能力

2.72.7論理的思考力

2.82.8問題解決力／主体性

2.42.7キャリア形成力

2.82.8倫理観／社会的責任

■設問１〜14：専攻別点数毎構成比（DP1〜DP3）

３−１２．アンケート結果 映像メディアデザイン専攻（DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価
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写真専攻

卒業時アンケート
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デジタルスキル

美術・デザインに関する理論・歴史の
知識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（写真専攻）
客観的 主観的

主観的客観的

3.02.4表現力

2.32.4創造力

2.02.3洞察力

3.02.7情報収集能力

2.72.4探究力

2.32.5プレゼンテーション能力

2.72.5デジタルスキル

2.32.3美術・デザインに関する理論・歴史の知識

2.72.3美術・デザインに関する技法の知識

3.02.4コミュニケーション能力

2.72.4論理的思考力

2.72.5問題解決力／主体性

2.32.5キャリア形成力

3.02.8倫理観／社会的責任

■設問１〜14：専攻別点数毎構成比（DP1〜DP3）

３−１２．アンケート結果 写真専攻（DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価
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アニメーション専攻

卒業時アンケート
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プレゼンテーション能力

デジタルスキル

美術・デザインに関する理論・歴史の
知識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（アニメーション専攻）
客観的 主観的

主観的客観的

2.22.8表現力

2.52.8創造力

2.72.8洞察力

2.52.8情報収集能力

2.52.8探究力

2.32.7プレゼンテーション能力

2.52.9デジタルスキル

2.02.6美術・デザインに関する理論・歴史の知識

2.22.8美術・デザインに関する技法の知識

2.72.8コミュニケーション能力

2.22.8論理的思考力

2.52.9問題解決力／主体性

1.32.6キャリア形成力

2.52.9倫理観／社会的責任

■設問１〜14：専攻別点数毎構成比（DP1〜DP3）

３−１２．アンケート結果 アニメーション専攻（DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価
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イラストレーション専攻

卒業時アンケート
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プレゼンテーション能力

デジタルスキル

美術・デザインに関する理論・歴史の
知識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（イラストレーション専攻）
客観的 主観的

主観的客観的

2.82.8表現力

2.92.8創造力

2.72.8洞察力

2.72.8情報収集能力

2.82.8探究力

2.22.8プレゼンテーション能力

2.52.8デジタルスキル

2.42.8美術・デザインに関する理論・歴史の知識

2.62.8美術・デザインに関する技法の知識

2.62.9コミュニケーション能力

2.42.9論理的思考力

2.42.9問題解決力／主体性

2.33.0キャリア形成力

2.93.0倫理観／社会的責任

■設問１〜14：専攻別点数毎構成比（DP1〜DP3）

３−１２．アンケート結果 イラストレーション専攻（DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価
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絵本専攻

卒業時アンケート
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美術・デザインに関する理論・歴史の
知識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（絵本専攻）
客観的 主観的

主観的客観的

2.62.9表現力

2.62.9創造力

2.72.8洞察力

2.43.0情報収集能力

2.72.9探究力

2.12.9プレゼンテーション能力

2.33.0デジタルスキル

2.22.9美術・デザインに関する理論・歴史の知識

2.32.9美術・デザインに関する技法の知識

2.13.1コミュニケーション能力

2.33.1論理的思考力

2.23.2問題解決力／主体性

1.93.3キャリア形成力

2.63.3倫理観／社会的責任

■設問１〜14：専攻別点数毎構成比（DP1〜DP3）

３−１２．アンケート結果 絵本専攻（DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価
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修復保存専攻

卒業時アンケート
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美術・デザインに関する理論・歴史の
知識

美術・デザインに関する技法の知識

コミュニケーション能力

論理的思考力

問題解決力／主体性

キャリア形成力

倫理観／社会的責任

身につく力（修復保存専攻）
客観的 主観的

■設問１〜14：専攻別点数毎構成比（DP1〜DP3）

３−１２．アンケート結果 修復保存専攻（DP1〜DP3）

DP1〜DP3「身につく力」についての、主観的評価⇔客観的評価構
成比は以下。客観的評価＝実評価、主観的評価＝学生自身の評価

主観的客観的

2.83.0表現力

2.83.0創造力

3.23.1洞察力

3.03.2情報収集能力

3.23.2探究力

2.63.1プレゼンテーション能力

2.43.2デジタルスキル

2.83.2美術・デザインに関する理論・歴史の知識

3.23.2美術・デザインに関する技法の知識

3.03.1コミュニケーション能力

3.03.2論理的思考力

3.03.2問題解決力／主体性

2.83.1キャリア形成力

3.03.4倫理観／社会的責任

36



４．分析結果まとめ

卒業時アンケート
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４−１．分析結果まとめ（総括）

学修意欲・学修環境に対する設問については、基準値を3.0と置いた場合、13項目中12項目において基準値を上回る結
果となった。4.0以上を獲得しているのは以下の4項目あり、学習意欲の向上、学習環境が充実していたことが認めら
れた。

- 授業や制作に熱心に取り組んだ
- 授業以外の本学での学生生活は充実していた
- 授業における教員の指導・助言は適切だった
- 図書館は充実していた

達成度、満足度に対する設問に関しては、「本学で学んだことに満足である」について4.1を獲得し、満足度を充足し
たものと言える。

ディプロマ・ポリシーへのアセスメントの観点からは、DP1〜DP3について基準値を2.5と置いた場合、主観的評価お
よび客観的評価の全体平均に関し、主観的評価の一部項目が基準値を若干下回るものの、平均的に幅広く身について
いる結果となった。
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５．Appendix

卒業時アンケート
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アンケート結果 絵画専攻（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別点数毎の人数

点数毎の人数
アンケート項目

54321
86300１ 授業や制作に熱心に取り組んだ。
74411２ 授業以外の本学での学生生活は充実していた。
47600３ 開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。
56420４ 開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。
39500５ 授業における教員の指導・助言は適切だった。
47510６ 講義室の施設・設備は整っていた。
47420７ 実習室の施設・設備は整っていた。
78200８ 図書館は充実していた。
311300９ 自習（自主制作）の環境が整っていた。
3282210 施設の使用時間は充分だった。
5570011   履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。
4670012   就職に対する支援は充実していた。
3761013   学内の行事やイベントは充実していた。

回答率回答者全体人数専攻

89.5%1719絵画
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アンケート結果 絵画専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価
回答率回答者全体人数専攻

89.5%1719絵画

点数毎の人数
アンケート項目

4321
1871１ 「表現力」

1772２ 「創造力」

23120３「洞察力」
1691４ 「情報取集能力」

3770５「探究力」
0476６「プレゼンテーション能力」
04103７「デジタルスキル」
03122８「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
1493９「美術・デザインに関する技法の知識」
473310「コミュニケーション能力」
168211 「論理的思考力」

187112 「問題解決力／主体性」

1310313「キャリア形成力」
258214 「倫理観／社会的責任」
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アンケート結果 絵画専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★客観的評価
全体人数専攻

19絵画

点数毎の人数
身につく力

3.5以上2.5以上3.5未満1.5以上2.5未満1.0以上1.5未満
214301  「表現力」
215202 「創造力」
313303 「洞察力」
512204 「情報取集能力」
313305 「探究力」
612106 「プレゼンテーション能力」
211607 「デジタルスキル」
014508 「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
014509 「美術・デザインに関する技法の知識」
0163010 「コミュニケーション能力」
0136011 「論理的思考力」
0172012 「問題解決力／主体性」
1117013 「キャリア形成力」
1144014 「倫理観／社会的責任」
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アンケート結果 絵画専攻（達成度・満足度）

■設問14〜18：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価
回答率回答者全体人数専攻

89.5%1719絵画

点数毎の人数
アンケート項目

54321

2681014 社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。

自由記述15   その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。

8441016  本学で学んだことに満足である。

自由記述17  学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。

自由記述18   氏名（無記名でも構いません。）
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アンケート結果 彫刻専攻（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別点数毎の人数

点数毎の人数
アンケート項目

54321
27000１ 授業や制作に熱心に取り組んだ。
31500２ 授業以外の本学での学生生活は充実していた。
14121３ 開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。
16101４ 開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。
26001５ 授業における教員の指導・助言は適切だった。
24111６ 講義室の施設・設備は整っていた。
24210７ 実習室の施設・設備は整っていた。
35001８ 図書館は充実していた。
14301９ 自習（自主制作）の環境が整っていた。
1422010   施設の使用時間は充分だった。
3141011   履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。
1430112   就職に対する支援は充実していた。
0351013   学内の行事やイベントは充実していた。

回答率回答者全体人数専攻

100%99彫刻
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アンケート結果 彫刻専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

4321
0531１ 「表現力」

0540２ 「創造力」

2520３「洞察力」
0342４ 「情報取集能力」

2241５「探究力」
0522６「プレゼンテーション能力」
0063７「デジタルスキル」
0072８「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
0171９「美術・デザインに関する技法の知識」
053110「コミュニケーション能力」
034211 「論理的思考力」

052212 「問題解決力／主体性」

014413「キャリア形成力」
144014 「倫理観／社会的責任」

回答率回答者全体人数専攻

100%99彫刻
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アンケート結果 彫刻専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★客観的評価
全体人数専攻

9彫刻

点数毎の人数
身につく力

3.5以上2.5以上3.5未満1.5以上2.5未満1.0以上1.5未満
09001  「表現力」
09002 「創造力」
09003 「洞察力」
18004 「情報取集能力」
09005 「探究力」
09006 「プレゼンテーション能力」
35107 「デジタルスキル」
06308 「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
06309 「美術・デザインに関する技法の知識」
261010 「コミュニケーション能力」
171011 「論理的思考力」
180012 「問題解決力／主体性」
234013 「キャリア形成力」
270014 「倫理観／社会的責任」
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アンケート結果 彫刻専攻（達成度・満足度）

■設問14〜18：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数

54321

0252014   社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。

自由記述15   その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。

3500116   本学で学んだことに満足である。

自由記述17   学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。

自由記述18   氏名（無記名でも構いません。）

回答率回答者全体人数専攻

100%99彫刻
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アンケート結果 クラフト専攻（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別点数毎の人数

点数毎の人数
アンケート項目

54321
95000１ 授業や制作に熱心に取り組んだ。
65300２ 授業以外の本学での学生生活は充実していた。
47120３ 開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。
48020４ 開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。
75110５ 授業における教員の指導・助言は適切だった。
55400６ 講義室の施設・設備は整っていた。
44501７ 実習室の施設・設備は整っていた。
67100８ 図書館は充実していた。
46400９ 自習（自主制作）の環境が整っていた。
3830010   施設の使用時間は充分だった。
8230111   履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。
5331212   就職に対する支援は充実していた。
3542013   学内の行事やイベントは充実していた。

回答率回答者全体人数専攻

100%1414クラフト
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アンケート結果 クラフト専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

4321
2741１ 「表現力」

2651２ 「創造力」

3371３「洞察力」
2741４ 「情報取集能力」

6521５「探究力」
3353６「プレゼンテーション能力」
4163７「デジタルスキル」
3344８「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
2642９「美術・デザインに関する技法の知識」
254310「コミュニケーション能力」
337111 「論理的思考力」

455012 「問題解決力／主体性」

318213「キャリア形成力」
554014 「倫理観／社会的責任」

回答率回答者全体人数専攻

100%1414クラフト
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アンケート結果 クラフト専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★客観的評価
全体人数専攻

14クラフト

点数毎の人数
身につく力

3.5以上2.5以上3.5未満1.5以上2.5未満1.0以上1.5未満
09411  「表現力」
09412 「創造力」
09503 「洞察力」
17514 「情報取集能力」
09415 「探究力」
08516 「プレゼンテーション能力」
36507 「デジタルスキル」
05908 「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
16619 「美術・デザインに関する技法の知識」
0104010 「コミュニケーション能力」
0104011 「論理的思考力」
0104012 「問題解決力／主体性」
095013 「キャリア形成力」
0113014 「倫理観／社会的責任」
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アンケート結果 クラフト専攻（達成度・満足度）

■設問14〜18：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価
回答率回答者全体人数専攻

100%1414クラフト

点数毎の人数
アンケート項目

54321

2570014 社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。

自由記述15   その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。

5621016   本学で学んだことに満足である。

自由記述17   学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。

自由記述18   氏名（無記名でも構いません。）
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アンケート結果 テキスタイルデザイン専攻（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別点数毎の人数

32点数毎の人数
アンケート項目

54321
50000１ 授業や制作に熱心に取り組んだ。
41000２ 授業以外の本学での学生生活は充実していた。
30110３ 開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。
30110４ 開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。
41000５ 授業における教員の指導・助言は適切だった。
41000６ 講義室の施設・設備は整っていた。
41000７ 実習室の施設・設備は整っていた。
30200８ 図書館は充実していた。
30110９ 自習（自主制作）の環境が整っていた。
4010010   施設の使用時間は充分だった。
2201011   履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。
2020112   就職に対する支援は充実していた。
4100013   学内の行事やイベントは充実していた。

回答率回答者全体人数専攻

83.3%56テキスタイル
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アンケート結果 テキスタイルデザイン専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

4321
1220１ 「表現力」

1310２ 「創造力」

2210３「洞察力」
0230４ 「情報取集能力」

2120５「探究力」
0230６「プレゼンテーション能力」
0212７「デジタルスキル」
0311８「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
1130９「美術・デザインに関する技法の知識」
131010「コミュニケーション能力」
031111 「論理的思考力」

113012 「問題解決力／主体性」

122013「キャリア形成力」
023014 「倫理観／社会的責任」

回答率回答者全体人数専攻

83.3%56テキスタイル
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アンケート結果 テキスタイルデザイン専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★客観的評価

点数毎の人数
身につく力

3.5以上2.5以上3.5未満1.5以上2.5未満1.0以上1.5未満
04201  「表現力」
13202 「創造力」
04203 「洞察力」
14104 「情報取集能力」
04205 「探究力」
05106 「プレゼンテーション能力」
05107 「デジタルスキル」
13208 「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
14109 「美術・デザインに関する技法の知識」
231010 「コミュニケーション能力」
042011 「論理的思考力」
231012 「問題解決力／主体性」
231013 「キャリア形成力」
231014 「倫理観／社会的責任」

全体人数専攻

6テキスタイル
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アンケート結果 テキスタイルデザイン専攻（達成度・満足度）

■設問14〜18：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数

54321

2111014   社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。

自由記述15   その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。

4100016   本学で学んだことに満足である。

自由記述17   学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。

自由記述18   氏名（無記名でも構いません。）

回答率回答者全体人数専攻

83.3%56テキスタイル
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アンケート結果 プロダクトデザイン専攻（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別点数毎の人数

点数毎の人数
アンケート項目

54321
55000１ 授業や制作に熱心に取り組んだ。
52120２ 授業以外の本学での学生生活は充実していた。
33310３ 開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。
44200４ 開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。
44101５ 授業における教員の指導・助言は適切だった。
42211６ 講義室の施設・設備は整っていた。
44110７ 実習室の施設・設備は整っていた。
33400８ 図書館は充実していた。
25210９ 自習（自主制作）の環境が整っていた。
3520010   施設の使用時間は充分だった。
3241011   履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。
3331012   就職に対する支援は充実していた。
3340013   学内の行事やイベントは充実していた。

回答率回答者全体人数専攻

100%1010プロダクト
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アンケート結果 プロダクトデザイン専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

4321
1360１ 「表現力」

2440２ 「創造力」

3340３「洞察力」
1360４ 「情報取集能力」

2440５「探究力」
2251６「プレゼンテーション能力」
2323７「デジタルスキル」
1243８「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
1252９「美術・デザインに関する技法の知識」
521210「コミュニケーション能力」
234111 「論理的思考力」

253012 「問題解決力／主体性」

117113「キャリア形成力」
433014 「倫理観／社会的責任」

回答率回答者全体人数専攻

100%1010プロダクト
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アンケート結果 プロダクトデザイン専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★客観的評価
全体人数専攻

10プロダクト

点数毎の人数
身につく力

3.5以上2.5以上3.5未満1.5以上2.5未満1.0以上1.5未満
19001  「表現力」
28002 「創造力」
28003 「洞察力」
19004 「情報取集能力」
19005 「探究力」
19006 「プレゼンテーション能力」
19007 「デジタルスキル」
010008 「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
19009 「美術・デザインに関する技法の知識」
280010 「コミュニケーション能力」
0100011 「論理的思考力」
190012 「問題解決力／主体性」
091013 「キャリア形成力」
280014 「倫理観／社会的責任」
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アンケート結果 プロダクトデザイン専攻（達成度・満足度）

■設問14〜18：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価
回答率回答者全体人数専攻

100%1010プロダクト

点数毎の人数
アンケート項目

54321

2421114   社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。

自由記述15   その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。

5311016   本学で学んだことに満足である。

自由記述17   学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。

自由記述18   氏名（無記名でも構いません。）
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アンケート結果 VCD専攻（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別点数毎の人数

点数毎の人数
アンケート項目

54321
1811620１ 授業や制作に熱心に取り組んだ。
12121111２ 授業以外の本学での学生生活は充実していた。
9131032３ 開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。
11111221４ 開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。
10141030５ 授業における教員の指導・助言は適切だった。
6111154６ 講義室の施設・設備は整っていた。
761428７ 実習室の施設・設備は整っていた。
1381321８ 図書館は充実していた。
7121341９ 自習（自主制作）の環境が整っていた。
91293410   施設の使用時間は充分だった。
118153011   履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。
811710112   就職に対する支援は充実していた。
77174213   学内の行事やイベントは充実していた。

回答率回答者全体人数専攻

97.4%3738VCD

60



アンケート結果 VCD専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

4321
101881１ 「表現力」

1016101２ 「創造力」

816112３「洞察力」
121681４ 「情報取集能力」

131581５「探究力」
81586６「プレゼンテーション能力」
1016101７「デジタルスキル」
511147８「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
611173９「美術・デザインに関する技法の知識」
11194310「コミュニケーション能力」
61612311 「論理的思考力」

91611112 「問題解決力／主体性」

51313613「キャリア形成力」
81610314 「倫理観／社会的責任」

回答率回答者全体人数専攻

97.4%3738VCD
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アンケート結果 VCD専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★客観的評価

点数毎の人数
身につく力

3.5以上2.5以上3.5未満1.5以上2.5未満1.0以上1.5未満
0261201  「表現力」
1251202 「創造力」
1251203 「洞察力」
2221404 「情報取集能力」
1261105 「探究力」
2231306 「プレゼンテーション能力」
1241307 「デジタルスキル」
3211408 「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
1231409 「美術・デザインに関する技法の知識」
32510010 「コミュニケーション能力」
42410011 「論理的思考力」
3269012 「問題解決力／主体性」
72011013 「キャリア形成力」
42410014 「倫理観／社会的責任」

全体人数専攻

38VCD
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アンケート結果 VCD専攻（達成度・満足度）

■設問14〜18：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数

54321

712142214   社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。

自由記述15   その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。

1211112116   本学で学んだことに満足である。

自由記述17   学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。

自由記述18   氏名（無記名でも構いません。）

回答率回答者全体人数専攻

97.4%3738VCD
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アンケート結果 映像メディアデザイン専攻（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別点数毎の人数

点数毎の人数
アンケート項目

54321
88101１ 授業や制作に熱心に取り組んだ。
64620２ 授業以外の本学での学生生活は充実していた。
67500３ 開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。
68310４ 開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。
96300５ 授業における教員の指導・助言は適切だった。
46431６ 講義室の施設・設備は整っていた。
45531７ 実習室の施設・設備は整っていた。
66330８ 図書館は充実していた。
74331９ 自習（自主制作）の環境が整っていた。
9331210   施設の使用時間は充分だった。
9512111   履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。
3417312   就職に対する支援は充実していた。
5271313   学内の行事やイベントは充実していた。

回答率回答者全体人数専攻

94.7%1819映像メディア
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アンケート結果 映像メディアデザイン専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

4321
3762１ 「表現力」

3960２ 「創造力」

5562３「洞察力」
4851４ 「情報取集能力」

4923５「探究力」
4752６「プレゼンテーション能力」
4581７「デジタルスキル」
2673８「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
3951９「美術・デザインに関する技法の知識」
584110「コミュニケーション能力」
475211 「論理的思考力」

476112 「問題解決力／主体性」

365413「キャリア形成力」
574214 「倫理観／社会的責任」

回答率回答者全体人数専攻

94.7%1819映像メディア

65



■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★客観的評価

点数毎の人数
身につく力

3.5以上2.5以上3.5未満1.5以上2.5未満1.0以上1.5未満
112601   「表現力」
112602 「創造力」
013603 「洞察力」
112604 「情報取集能力」
113505 「探究力」
113506 「プレゼンテーション能力」
213407 「デジタルスキル」
112608 「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
113509 「美術・デザインに関する技法の知識」
1144010 「コミュニケーション能力」
1117011 「論理的思考力」
2116012 「問題解決力／主体性」
2107013 「キャリア形成力」
3115014 「倫理観／社会的責任」

全体人数専攻

19映像メディア

アンケート結果 映像メディアデザイン専攻（DP1〜DP3）
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アンケート結果 映像メディア専攻（達成度・満足度）

■設問14〜18：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

54321

5461214 社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。

自由記述15   その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。

10431016   本学で学んだことに満足である。

自由記述17   学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。

自由記述18   氏名（無記名でも構いません。）

回答率回答者全体人数専攻

94.7%1819映像メディア
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アンケート結果 写真専攻（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別点数毎の人数

点数毎の人数
アンケート項目

54321
03000１ 授業や制作に熱心に取り組んだ。
20100２ 授業以外の本学での学生生活は充実していた。
11010３ 開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。
11001４ 開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。
11100５ 授業における教員の指導・助言は適切だった。
11100６ 講義室の施設・設備は整っていた。
20100７ 実習室の施設・設備は整っていた。
12000８ 図書館は充実していた。
20100９ 自習（自主制作）の環境が整っていた。
2010010   施設の使用時間は充分だった。
1110011   履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。
0020112   就職に対する支援は充実していた。
1110013   学内の行事やイベントは充実していた。

回答率回答者全体人数専攻

75%34写真
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アンケート結果 写真専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

4321
1110１ 「表現力」

0201２ 「創造力」

0111３「洞察力」
1110４ 「情報取集能力」

0210５「探究力」
0201６「プレゼンテーション能力」
0210７「デジタルスキル」
0120８「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
0210９「美術・デザインに関する技法の知識」
111010「コミュニケーション能力」
110111 「論理的思考力」

021012 「問題解決力／主体性」

020113「キャリア形成力」
111014 「倫理観／社会的責任」

回答率回答者全体人数専攻

75%34写真
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アンケート結果 写真専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★客観的評価

点数毎の人数
身につく力

3.5以上2.5以上3.5未満1.5以上2.5未満1.0以上1.5未満
01301   「表現力」
01302 「創造力」
01303 「洞察力」
02204 「情報取集能力」
01305 「探究力」
01306 「プレゼンテーション能力」
01307 「デジタルスキル」
01308 「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
01309 「美術・デザインに関する技法の知識」
013010 「コミュニケーション能力」
013011 「論理的思考力」
022012 「問題解決力／主体性」
022013 「キャリア形成力」
040014 「倫理観／社会的責任」

全体人数専攻

4写真
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アンケート結果 写真専攻（達成度・満足度）

■設問14〜18：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
an

54321

1110014 社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。

自由記述15 その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。

2100016 本学で学んだことに満足である。

自由記述17 学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。

自由記述18 氏名（無記名でも構いません。）

回答率回答者全体人数専攻

75%34写真
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アンケート結果 アニメーション専攻（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別点数毎の人数

点数毎の人数
アンケート項目

54321
14100１ 授業や制作に熱心に取り組んだ。
33000２ 授業以外の本学での学生生活は充実していた。
14100３ 開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。
14100４ 開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。
14100５ 授業における教員の指導・助言は適切だった。
32100６ 講義室の施設・設備は整っていた。
14100７ 実習室の施設・設備は整っていた。
40200８ 図書館は充実していた。
22200９ 自習（自主制作）の環境が整っていた。
3210010   施設の使用時間は充分だった。
0321011   履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。
2220012   就職に対する支援は充実していた。
1320013   学内の行事やイベントは充実していた。

回答率回答者全体人数専攻

66.7%69ｱﾆﾒｰｼｮﾝ
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アンケート結果 アニメーション専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

4321
0150１ 「表現力」

0330２ 「創造力」

1230３「洞察力」
0330４ 「情報取集能力」

2031５「探究力」
1212６「プレゼンテーション能力」
0411７「デジタルスキル」
0141８「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
0150９「美術・デザインに関する技法の知識」
131110「コミュニケーション能力」
031211 「論理的思考力」

114012 「問題解決力／主体性」

002413「キャリア形成力」
033014 「倫理観／社会的責任」

回答率回答者全体人数専攻

66.7%69ｱﾆﾒｰｼｮﾝ
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アンケート結果 アニメーション専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★客観的評価

点数毎の人数
身につく力

3.5以上2.5以上3.5未満1.5以上2.5未満1.0以上1.5未満
24301   「表現力」
15302 「創造力」
06303 「洞察力」
32404 「情報取集能力」
07205 「探究力」
23406 「プレゼンテーション能力」
24307 「デジタルスキル」
06308 「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
15309 「美術・デザインに関する技法の知識」
153010 「コミュニケーション能力」
162011 「論理的思考力」
081012 「問題解決力／主体性」
063013 「キャリア形成力」
180014 「倫理観／社会的責任」

全体人数専攻

9ｱﾆﾒｰｼｮﾝ
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アンケート結果 アニメーション専攻（達成度・満足度）

■設問14〜18：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数

54321

0231014   社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。

自由記述15   その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。

3210016   本学で学んだことに満足である。

自由記述17   学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。

自由記述18   氏名（無記名でも構いません。）

回答率回答者全体人数専攻

66.7%69ｱﾆﾒｰｼｮﾝ
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アンケート結果 イラストレーション専攻（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別点数毎の人数

点数毎の人数
アンケート項目

54321
219500１ 授業や制作に熱心に取り組んだ。
149822２ 授業以外の本学での学生生活は充実していた。
10111310３ 開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。
914930４ 開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。
1113650５ 授業における教員の指導・助言は適切だった。
971090６ 講義室の施設・設備は整っていた。
511982７ 実習室の施設・設備は整っていた。
1610810８ 図書館は充実していた。
1281230９ 自習（自主制作）の環境が整っていた。
151081110 施設の使用時間は充分だった。
14983111   履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。
101084312   就職に対する支援は充実していた。
513115113   学内の行事やイベントは充実していた。

回答率回答者全体人数専攻

100.0%3535ｲﾗｽﾄﾚｰｼｮﾝ
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アンケート結果 イラストレーション専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

4321
714131１ 「表現力」

914102２ 「創造力」

811142３「洞察力」
811124４ 「情報取集能力」

912122５「探究力」
57149６「プレゼンテーション能力」
512135７「デジタルスキル」
410165８「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
316142９「美術・デザインに関する技法の知識」
81012510「コミュニケーション能力」
41115511 「論理的思考力」

41017412 「問題解決力／主体性」

4523313「キャリア形成力」
91312114 「倫理観／社会的責任」

回答率回答者全体人数専攻

100.0%3535ｲﾗｽﾄﾚｰｼｮﾝ
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アンケート結果 イラストレーション専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★客観的評価

点数毎の人数
身につく力

3.5以上2.5以上3.5未満1.5以上2.5未満1.0以上1.5未満
325701   「表現力」
325702 「創造力」
324803 「洞察力」
5201004 「情報取集能力」
324805 「探究力」
523706 「プレゼンテーション能力」
4211007 「デジタルスキル」
325708 「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
325709 「美術・デザインに関する技法の知識」
2285010 「コミュニケーション能力」
3284011 「論理的思考力」
4274012 「問題解決力／主体性」
5264013 「キャリア形成力」
6263014 「倫理観／社会的責任」

全体人数専攻

35ｲﾗｽﾄﾚｰｼｮﾝ
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アンケート結果 イラストレーション専攻（達成度・満足度）

■設問14〜18：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

54321

615103114  社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。

自由記述15  その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。

91681116  本学で学んだことに満足である。

自由記述17  学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。

自由記述18  氏名（無記名でも構いません。）

回答率回答者全体人数専攻

100.0%3535ｲﾗｽﾄﾚｰｼｮﾝ
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アンケート結果 絵本専攻（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別点数毎の人数

点数毎の人数
アンケート項目

54321
44100１ 授業や制作に熱心に取り組んだ。
24300２ 授業以外の本学での学生生活は充実していた。
35010３ 開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。
35100４ 開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。
54000５ 授業における教員の指導・助言は適切だった。
26100６ 講義室の施設・設備は整っていた。
25200７ 実習室の施設・設備は整っていた。
34200８ 図書館は充実していた。
45000９ 自習（自主制作）の環境が整っていた。
4410010   施設の使用時間は充分だった。
4320011   履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。
2241012   就職に対する支援は充実していた。
2250013   学内の行事やイベントは充実していた。

回答率回答者全体人数専攻

90%910絵本
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アンケート結果 絵本専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

4321
1431１ 「表現力」

1431２ 「創造力」

1440３「洞察力」
0450４ 「情報取集能力」

1440５「探究力」
0423６「プレゼンテーション能力」
0360７「デジタルスキル」
0270８「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
0441９「美術・デザインに関する技法の知識」
034210「コミュニケーション能力」
044111 「論理的思考力」

035112 「問題解決力／主体性」

024313「キャリア形成力」
135014 「倫理観／社会的責任」

回答率回答者全体人数専攻

90%910絵本
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アンケート結果 絵本専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★客観的評価

点数毎の人数
身につく力

3.5以上2.5以上3.5未満1.5以上2.5未満1.0以上1.5未満
26201   「表現力」
26202 「創造力」
18103 「洞察力」
26204 「情報取集能力」
17205 「探究力」
26206 「プレゼンテーション能力」
27107 「デジタルスキル」
18108 「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
27109 「美術・デザインに関する技法の知識」
361010 「コミュニケーション能力」
271011 「論理的思考力」
271012 「問題解決力／主体性」
550013 「キャリア形成力」
460014 「倫理観／社会的責任」

全体人数専攻

10絵本
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アンケート結果 絵本専攻（達成度・満足度）

■設問14〜18：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

54321

1323014  社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。

自由記述15  その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。

5220016  本学で学んだことに満足である。

自由記述17  学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。

自由記述18  氏名（無記名でも構いません。）

回答率回答者全体人数専攻

90%910絵本
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アンケート結果 修復保存専攻（学習意欲・学習環境）

■設問１〜13：専攻別点数毎の人数

点数毎の人数
アンケート項目

54321
41000１ 授業や制作に熱心に取り組んだ。
31100２ 授業以外の本学での学生生活は充実していた。
31010３ 開設授業科目（授業カリキュラム）の種類や数は充実していた。
32000４ 開設授業科目（授業カリキュラム）の内容は充実していた。
32000５ 授業における教員の指導・助言は適切だった。
23000６ 講義室の施設・設備は整っていた。
32000７ 実習室の施設・設備は整っていた。
32000８ 図書館は充実していた。
32000９ 自習（自主制作）の環境が整っていた。
4100010 施設の使用時間は充分だった。
3200011   履修指導や相談事等についての事務職員（保健室含む）の 対応は適切だった。
3010112   就職に対する支援は充実していた。
1301013   学内の行事やイベントは充実していた。

回答率回答者全体人数専攻

100%55修復保存
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アンケート結果 修復保存専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

4321
1220１ 「表現力」

1220２ 「創造力」

1400３「洞察力」
1310４ 「情報取集能力」

1400５「探究力」
1130６「プレゼンテーション能力」
1121７「デジタルスキル」
1220８「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
1400９「美術・デザインに関する技法の知識」
131010「コミュニケーション能力」
131011 「論理的思考力」

131012 「問題解決力／主体性」

122013「キャリア形成力」
131014 「倫理観／社会的責任」

回答率回答者全体人数専攻

100%55修復保存
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アンケート結果 修復保存専攻（DP1〜DP3）

■設問１〜14：専攻別点数毎の人数 ★客観的評価

点数毎の人数
身につく力

3.5以上2.5以上3.5未満1.5以上2.5未満1.0以上1.5未満
13101   「表現力」
13102 「創造力」
14003 「洞察力」
22104 「情報取集能力」
22105 「探究力」
31106 「プレゼンテーション能力」
14007 「デジタルスキル」
22108 「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」
22109 「美術・デザインに関する技法の知識」
140010 「コミュニケーション能力」
221011 「論理的思考力」
131012 「問題解決力／主体性」
131013 「キャリア形成力」
320014 「倫理観／社会的責任」

全体人数専攻

5修復保存
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アンケート結果 修復保存専攻（達成度・満足度）

■設問14〜18：専攻別点数毎の人数 ★主観的評価

点数毎の人数
アンケート項目

54321

1310014  社会に貢献する意欲や能力を獲得できた。

自由記述15  その他、何か達成できたと感じたことがあれば記述してください。

4010016  本学で学んだことに満足である。

自由記述17  学生時代に特に印象に残ったことや、本学に対するご意見がありましたら記述してください。

自由記述18  氏名（無記名でも構いません。）

回答率回答者全体人数専攻

100%55修復保存
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IR 報告書（2024 年度卒業時アンケート）に対する所見 

横浜美術大学では「美術・デザインの専門的な表現技術の修得」「美術・デザインの理論的
な知識の修得」「社会性と幅広い教養の修得」を教育目標として掲げています。本学では一
学部一学科の特性を活かし、2 年次より学生自身が専門領域を選択するカリキュラムを展開
しています。学生一人ひとりの自発性と主体性を重視し、少人数教育と対話的な学修環境の
もと、マインドセットの醸成やグループワーク、ディスカッション、教員との丁寧なフィー
ドバックを通じて、アセスメントポリシーの履行を進めています。 

2024 年度卒業時アンケートでは、対象 178 名のうち 168 名が回答し、回答率は 94.4%と非
常に高い水準を維持しています。専攻別では、クラフト、プロダクトデザイン、修復保存、
イラストレーションなどで回答率 100%を記録しており、学生の意識の高さがうかがえま
す。 

身に付く力に関する主観的評価において、全体平均で最も高かったのは「探究力」（2.9）
であり、次いで「論理的思考力」（2.8）、「倫理観／社会的責任」（2.8）、「創造力」
（2.8）と続きました。本学が重視する「表現力」についても 2.7 と比較的高い数値を示
し、美術・デザイン系大学としての教育的効果が見て取れます。 

一方で「プレゼンテーション能力」（2.4）や「キャリア形成力」（2.3）など、対外的なコ
ミュニケーションや将来設計に関わる項目では依然として伸びしろがあることが分かりまし
た。これは 2023 年度の傾向とも一致しており、引き続きキャリア支援や実社会との接続を
意識した取り組みが求められます。 

また、専攻別の傾向では、修復保存専攻が多くの項目で高い数値（3.0 以上）を記録してお
り、特に「美術・デザインに関する理論・歴史の知識」（3.2）、「技法の知識」（3.2）に
おいて、専門性の定着が確認されました。一方で、アニメーション専攻では「キャリア形成
力」（1.3）や「プレゼンテーション能力」（2.3）でやや低調な評価が見られ、分野特性や
指導方法の見直しも検討すべき状況です。 

経団連が求める資質（主体性・リーダーシップ・協調性）や能力（課題設定・解決力、論理
的思考力、創造力）についても、本学全体の数値は平均的に 2.7〜2.9 の範囲にあり、社会
的要請に応える基礎的能力は概ね修得されていると評価できます。 

2023 年度の卒業時には「本学で学んだことに満足である」が 4.2 ポイントと高い満足度を
示していましたが、2024 年度においても教育内容と環境の充実度を反映する要因が多く確
認されており、教育改革の成果が徐々に表れ始めています。 

総じて、2024 年度卒業生は、ディプロマ・ポリシーに定める 14 の「身に付く力」を概ね修
得していると評価でき、今後は課題として挙がったプレゼンテーション能力やキャリア形成
支援の強化を通じ、さらなる教育改善を進めていくことが必要です。 
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